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Pfadfinder
oder: wie man selbst Sticksoftware schreibt

Kasalehlia
15.01.2015
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Input
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Probleme

● VP3
● Graphentheorie
● Travelling Salesman   aka   P != NP
● Bitch
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VP3
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Generischer Ansatz

● Graphentheorie!
● Jede Ecke ein Knoten
● Diagonale Kanten ja
● Andere möglichst nicht
● Dijkstra
● Bellman-Ford

My normal approach is useless 
here!
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Brute Force!

Klappt so gut wie es klingt
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Optimierungsmöglichkeiten

● Reihenfolge der Sections
● Reihenfolge der Farben
● Start- und Endpunkte einer Section
● X-Achse vs Y-Achse
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Input
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Output
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Zusammenfassung

Was geht:
● PNG  Kreuzstich→
● ab

Was geht nicht:
● Gute Pfade
● Gute Reihenfolgen
● Guter Code
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You just lost the game!

Kasalehlia
kasalehlia@clonejo.de

Stratum 0 e.V.  Braunschweig
https://stratum0.org

https://stratum0.org/
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